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INTRODUCAO

Com o avanco das novas tecnologias digitais e o surgimento de um novo nicho
cultural, o da cybercultura, a internet vem se destacando como importante meio de
comunicacdo. Diferente do jornal em papel e das revistas, a troca de informacdo mudou de
fluxo e ndo possui uma Unica direcdo, agora ela ja ndo parte do meio de comunicacdo em
direcdo ao leitor, o fluxo é continuo e estd sempre em “mao dupla”. Essa nova forma de se
comunicar faz com que a resposta dada a noticia seja sempre imediata, pois ha uma ligacao
constante entre o leitor e o meio de comunicagdo. Entre essas novas ferramentas, os blogs,
primeiramente utilizados como verdadeiros didrios virtuais, tém se destacado como
importante meio de comunicacao entre quem escreve e quem |é. Nesse novo mundo da

cybercultura resposta rapida é fundamental e os blogs possuem essa caracteristica.

Para que seja alcancado o objetivo desse projeto, serd utilizada essa
importante ferramenta que possibilita a troca de informacdes e saberes em fluxo constante,
tanto entre o nosso grupo, quanto entre os outros grupo que participam dessa disciplina.
Sob o angulo coletivo da cybercultura serda compartilhado imagens, textos, mensagens
eletrbnicas, informacdes sobre o andamento dos trabalhos dos grupos etc. Proporcionando
assim, aos futuros profissionais da educacao, a possibilidade de fazer uso dessa nova
ferramenta da cultura digital e traduzir a perspectiva no campo educacional para o de

aprendizado coletivo.

Espera-se que com essa iniciativa, profissionais da educacdo em geral
consigam compreender a importancia da inser¢ao de novas tecnologias dentro da sala de
aula. Que essa inser¢do ndo seja apenas do computador no contexto escolar, mas que
compreendam as reconstrugdes que ocorrem fora dos muros da escola, dentre eles a

construcdo do conhecimento e como esse conhecimento circula nos tempos atuais.



OBJETIVO GERAL

= Utilizar o blog como espaco de ensino/aprendizagem a partir de uma concepgao

coletiva de construcdo do conhecimento.

OBJETIVOS ESPECIFICOS

= Aprender como fazer um blog;

= Criar um espaco de divulgacdo sobre cybercultura;

= Recolher informagdes sobre o desenvolvimento dos trabalhos de cada grupo;
= Alimentar o blog com as informagdes recolhidas;

= Aprender a utilizar o Google Docs como ferramenta de escrita coletiva.

JUSTIFICATIVA

Um espaco de discussao, onde se possa opinar e dialogar com todos os alunos
da disciplina é fundamental para a conclusdo e divulgacdo dos trabalhos que estdo sendo
desenvolvidos pelos grupos. Como dito anteriormente, esse espac¢o servira como campo de
didlogo entre os grupos que participam da disciplina e serd fundamental para que todos
possam acompanhar o desenvolvimento dos projetos, além de ser um espaco de divulgacao

sobre cybercultura em geral.



ATIVIDADES

Comecar as atividades depois de uma conversa, como de costume, e propor que O0sS

encontros sejam todos no laboratdério de informatica da faculdade.
Receber todas as informagdes das atividades dos grupos através do email criado para o blog.

Organizar e administrar registro sistemadtico das atividades das disciplinas de Educacdo e

Tecnologias e Arte e Educagao.

Manter uma base de dados de atividades desenvolvidas ao longo do semestre com

informacGes sobre os grupos participantes.
Aprendizagem por meio de recursos online (coleta de informacgdes)

Postar as informagdes em forma de arquivos fotograficos, textos, videos, audios, entrevistas,

etc.

O projeto esta chegando ao fim, € o momento do grupo celebrar o conhecimento adquirido.

Para isso, sera elaborada uma apresentacdo a turma e ao professor.



CRONOGRAMA

ATIVIDADES

Dia

Elabomﬁo doprqeio
Elaboragdo do Blog et o |

METODOLOGIA

A Internet é um novo meio de comunicacdo que pode nos ajudar a rever, a
ampliar e a modificar muitas das formas atuais de ensinar e de aprender. Para isso, nds
educadores devemos nos atualizar, aprender a fazer uso e incentivar os nossos alunos a
usarem também. Partimos do principio de mesclar o grupo com integrantes que tém muita
experiéncia, experiéncia, pouca experiéncia e nenhuma experiéncia. O trabalho em equipe e

descoberta de potencialidades individuais.



A possibilidade é aprender com os préprios alunos. Reunir, experimentar,
errar, rever, voltar, perguntar, comentar, se auto-avaliar. Base da metodologia que usamos,
descobrindo que podemos ensinar e aprender mantendo equilibrio entre flexibilidade e

interacao.

AVALIACAO

Na conclusdao do projeto, compartilhar os resultados com todos os
participantes. Para entdo, fazer uma auto-avaliacdo do grupo, também, o professor e a

turma fazer possiveis discussdes e avaliagdes com relagdo ao blog e ao grupo.

RECURSOS

e Computadores;

e navegador de Internet;
e editor de texto;

e editor de imagens;

o fotografias;

e videos;

e sites de busca;

e Textos.



